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OBJETIVO GENERAL 

96 

Proporcionarle al alumna los conocimientos y habilidades para el estudio y 
producci6n de los vehfculos de comunicaci6n visual en el area de Ia simbologfa y los 
soportes tridimensionales. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso, el alumna: 

a) ldentificara los principios basicos de Ia experimentaci6n en el diseno aplicado 
a Ia simbologla y soportes tridimensionales. 

b) Aplicara el marco metodol6gico para el diseno aplicado a soportes 
tridimensionales. 

INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS 
Horas Horas 

Te6ricas Practicas 
1 Soportes Tridimensionales 12 24 

Procesos Basicos de Experimentaci6n 
2 en el Diseno Aplicado a Ia Simbologla 20 40 

y Soportes Tridimensionales 
Total de Horas T e6ricas 32 

Total de Horas Practicas 64 
Total de Horas 96 



CONTENIDO TEMATICO 

1. SOPORTES TRIDIMENSIONALES 
1.1. Antecedentes del Diseno grafico aplicado a los Soportes tridimensionales. 

1.1.1. Definicion. 
1.1.2. Funci6n Social. 
1.1.3. Aplicaciones en Ia Comunicaci6n Visual. 

1.2. Clasificaci6n gene rica del diseno gratico aplicado a los Soportes 
tridimensionales. 
1.2.1. Ambientaci6n. 

1.2.1.1. Stands. 
1.2.1.2. Escenograffa. 

1.2.2. Exposici6n . 
1.2.2.1. Museograffa. 
1.2.2.2. Escaparates, aparadores. 
1.2.2.3. Demostraciones de producto. 

1.2.3. Material didactico. 
1.3. Metoda especffico del Diseno grafico aplicado a los Soportes tridimensionales . 

1.3.1. Proceso de identificaci6n. 
1.3.2. Proceso de investigaci6n. 
1.3.3. Proceso de proyectaci6n. 
1.3.4. Proceso de evaluaci6n . 

2. PROCESOS BASICOS DE EXPERIMENTACION EN EL DISENO APLICADO A 
LA SIMBOLOGiA Y SOPORTES TRIDIMENSIONALES 
2.1. Areas de experimentaci6n. 

2.1.1. Por aplicaci6n. 
2.1.1.1. Medias impresos. 
2.1.1.2. ldentidad grafica. 
2.1.1.3. Senalizaci6n y senaletica. 
2.1.1.4. Sistemas de identificaci6n. 
2.1.1.5. Soportes tridimensionales. 

2.1.2. Por su Contenido. 
2.1.2.1. Formal. 

2.1.2.1.1. Ambito ffsico del diseno. 
2.1.2.1.2. Ambito elemental del diseno. 
2.1.2.1.3. Ambito estructural del diseno. 
2.1 .2.1.4. Ambito referendal del diseno. 

2.1.2.2. Procesos del metoda especffico. 
2.1.2.2.1 . Proceso de identificaci6n. 
2.1.2.2.2. Proceso de investigaci6n. 
2.1.2.2.3. Proceso de proyectaci6n . 
2.1.2.2.4. Proceso de evaluaci6n. 
2.1 .2.2.5. Proceso creativo. 

2.1.2.3. Por su contexto. 
2.1.2.3.1. Psicologfa de Ia percepci6n. 



2.1.2.3.2. Sociologfa de las culturas de grupo. 
2.1.2.3.3. Estetica de Ia representaci6n. 

2.1.3. Par su relaci6n signo-objeto grafico. 
2.1.3.1. Categorfa de asignaci6n. 
2.1.3.2. Categorfa de designaci6n. 

2.2. Factores para Ia experimentaci6n. 
2.2.1 . Delimitaci6n del campo de experimentaci6n. 
2.2.2. Metoda particular de experimentaci6n. 
2.2.3. Parametres de evaluaci6n . 
2.2.4. Reporte de resultados. 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ,/ 

Exposici6n audiovisual ,/ 

Ejercicios dentro de clase ,/ 

Ejercicios fuera del aula ,/ 

Lecturas obligatorias ,/ 

Trabajo de investigaci6n ,/ 

Practicas de taller 
Practicas de campo 
Otras 

MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales ,/ 

Examen final ,/ 

Trabajos y tareas fuera del aula ,/ 

Participaci6n en clase ,/ 

Asistencia ,/ 

Exposici6n de seminaries por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Comunicaci6n Grafica 6, Disefio 
Disefio y Comunicaci6n 
Visual. 
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