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OBJETIVO GENERAL
Proporcionarle al alumno los conocimientos y habilidades para el estudio y
produccién de los vehiculos de comunicacion visual en el area de la simbologia y los
soportes tridimensionales.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
Al finalizar el curso, el alumno:
a) ldentificara los principios basicos de la experimentacién en el disefio aplicado
a la simbologia y soportes tridimensionales.

b) Aplicara el

marco metodologico para el

fridimensionales.

disefio aplicado a soportes

INDICE TEMATICO

UNIDAD TEMAS horas Horas
edricas Practicas
1 Soportes Tridimensionales 12 24
Procesos Basicos de Experimentacion
2 en el Disefio Aplicado a la Simbologia 20 40
y Soportes Tridimensionales
Total de Horas Tedricas 32
Total de Horas Practicas 64
Total de Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

1. SOPORTES TRIDIMENSIONALES
1.1. Antecedentes del Disefio grafico aplicado a los Soportes tridimensionales.
1.1.1. Definicion.
1.1.2. Funcién Social.
1.1.3. Aplicaciones en la Comunicacién Visual.
1.2.Clasificacion genérica del disefio grafico aplicado a los Soportes
tridimensionales.
1.2.1. Ambientacion.
1.2.1.1. Stands.
1.2.1.2. Escenografia.
1.2.2. Exposicion.
1.2.2.1. Museografia.
1.2.2.2. Escaparates, aparadores.
1.2.2.3. Demostraciones de producto.
1.2.3. Material didactico.
1.3. Método especifico del Disefio grafico aplicado a los Soportes tridimensionales.
1.3.1. Proceso de identificacion.
1.3.2. Proceso de investigacion.
1.3.3. Proceso de proyectacion.
1.3.4. Proceso de evaluacion.

2. PROCESOS BASICOS DE EXPERIMENTACION EN EL DISENO APLICADO A
LA SIMBOLOGIA Y SOPORTES TRIDIMENSIONALES
2.1. Areas de experimentacion.
2.1.1. Por aplicacion.
2.1.1.1. Medios impresos.

2.1.1.2. Identidad gréfica.

2.1.1.3. Sefalizacion y sefalética.

2.1.1.4. Sistemas de identificacion.

2.1.1.5. Soportes tridimensionales.
2.1.2. Por su Contenido.

2.1.2.1. Formal.

2.1.1.  Ambito fisico del disefio.
2.1.2.  Ambito elemental del disefio.
2.1.2.1.3.  Ambito estructural del disefio.
2.1.4.  Ambito referencial del disefio.
2.1.2.2. Procesos del método especifico.
2.1.2.21. Proceso de identificacion.
21.2.2.2. Proceso de investigacion.
2.1.2.2.3. Proceso de proyectacion.
2.1.2.2.4. Proceso de evaluacion.
2.1.2.2.5. Proceso creativo.
2.1.2.3. Por su contexto.
2.1.2.3.1. Psicologia de la percepcion.



21.23.2. Sociologia de las culturas de grupo.
2.1.2.3.3. Estética de la representacion.
2.1.3. Por su relacién signo-objeto grafico.
2.1.3.1. Categoria de asignacion.
2.1.3.2. Categoria de designacion.

2.2.Factores para la experimentacion.

2.2.1. Delimitacién del campo de experimentacion.
2.2.2. Método particular de experimentacion.
2.2.3. Parametros de evaluacion.

2.2.4. Reporte de resultados.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION

EN EL CURSO
Exposicién oral v
Exposicién audiovisual v
Ejercicios dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

NN ANENENEN

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE

AREA DESEABLE

Comunicaciéon Grafica 0, Disefio
Disefio y Comunicacion
Visual.
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